TEMARIOS EXAMEN ADMISION 2025

MATEMATICA: 1° BASICO

Eje

NUMEROS Y
OPERACIONES
AMBITO 0 AL 10

PATRONES Y ALGEBRA

GEOMETRIA

MEDICION

Contenido/ o habilidad

Emplear los numeros para:
« ldentificar
« Contar
« Clasificar
« Sumary restar
« Resolucion de problemas

Identificar y reproducir patrones de figuras y nimeros con
Su secuencia.

Reconocer cuerpos y figuras geométricas basicos

Orientacion temporo-espacial.




MATEMATICA: 2° BASICO

EJE CONTENIDO/HABILIDAD
Adicion y sustraccion del 0 al 20.
NUMEROS Y Numeros del 0 al 100 (secuenciar, nUmeros

OPERACIONES

ordinales, comparacion menor, mayor o igual.)

Pi{%%ggi Y Identificar y reproducir patrones de figuras y

ndmeros con su secuencia.
) Reconocer cuerpos (figuras 3D) vy figuras

GEOMETRIA geométricas (figuras 2D) basicas.
Posicion de objetos y personas.
Lineas rectas y curvas.

MEDICION Eventos en el tiempo. Longitud
DATOS Y Tablas de conteo.

PROBABILIDADES




MATEMATICA: 3° BASICO

Eje

Contenido/Habilidad

Nameros

Adicién y la sustraccién en el &mbito del 0 al 100
(algoritmo de la adicidon y la sustraccion sin considerar
reserva).

Componer y descomponer nimeros del 0 a 100 de
manera aditiva.

Contar numeros del 0 al 1.000 de 2 en 2, de 5 en 5, de
10 en 10 y de 100 en 100, hacia adelante y hacia
atrds, empezando por cualquier nimero menor que
1.000

Comparar y ordenar niameros del O al 100 de menor a
mayor y viceversa.

Identificar las unidades y decenas en nimeros del O al
99, representando las cantidades de acuerdo a su
valor posicional.

HABILIDAD: Comprender - Aplicar - Analizar.

Algebra

Crear, representar y continuar una variedad de
patrones numéricos y completar los elementos
faltantes.

Igualdad y la desigualdad en forma concreta y
pictérica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los
simbolos no igual (>, <).

HABILIDAD: Aplicar -Evaluar.

Geometriay
Medicién

Describir y comparar figuras 2D (tridngulos,
cuadrados, rectangulos y circulos).

Describir y comparar figuras 3D (cubos,
paralelepipedos, esferas y conos) con diversos
materiales.

Determinar la longitud de objetos, usando unidades de
medidas no estandarizadas y unidades estandarizadas
(cm).

HABILIDAD: Recordar - Analizar-Evaluar.




MATEMATICA: 4° BASICO

Eje

Contenido/Habilidad

Nameros

Adicion y la sustraccion en el ambito del 0 al 1000
(algoritmo de la adicion y la sustraccién sin considerar
reserva).

Componer y descomponer numeros del 0 a 100 de
manera aditiva.

Contar numeros del 0 al 1.000 de 2 en 2, de 5 en 5, de
10 en 10 y de 100 en 100, hacia adelante y hacia
atrds, empezando por cualquier nUimero menor que
1.000

Comparar y ordenar numeros del 0 al 1000 de menor a
mayor y viceversa.

Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al
99, representando las cantidades de acuerdo a su
valor posicional.

HABILIDAD: Comprender - Aplicar - Analizar.

Patrones y
Algebra

Patrones numéricos usando variedad de estrategias
en tablas de 100.

Representar y continuar una variedad de patrones
numéricos y completar los elementos faltantes.

HABILIDAD: Aplicar -Evaluar.

Geometria 'y
Medicion

O

Perimetro de figuras regulares e irregulares.

HABILIDAD: Recordar - Analizar.




MATEMATICA: 5° BASICO

Contenido

Nameros

OO O0O0O0OOooOoOono

Resolver divisiones aplicando el algoritmo.
Resolver problemas utilizando una division.
Resolver problemas utilizando una division.
Resolver una adicion de fracciones.
Resolver una sustraccion de fracciones.

Resolver un problema utilizando fracciones.
Calcular la diferencia entre niumeros decimales.
Resolver problemas utilizando numeros decimales.
Resolver problemas utilizando numeros decimales.

Algebra

Calcular el patrén numérico en una tabla.
Reconocer una ecuacion.

Resolver un problema utilizando una ecuacion.

Geometria

y
Medicion

[ O o [y o |

Comprender la ubicacion de un objeto con coordenadas
informales.

Analizar la ubicacién de un objeto con coordenadas informales.
Describir la localizacion relativa con relacion a otros objetos.
Calcular las lineas de simetria de un objeto.

Describir la traslacion de una figura.

Calcular el &rea de una region.

Calcular el &rea de un rectangulo.
Calcular el volumen de una figura.
Calcular el volumen de una figura.

Datos y
Azar

[ [ o o |

Analizar un pictograma.
Analizar un gréfico de barras simples.
Analizar un grafico de barras simples.




MATEMATICA: 6° BASICO

Eje

Contenido

Ndameros

I o |

Resolver sustracciones de fracciones.
Resolver adiciones de fracciones.
Resolver adiciones de niUmeros decimales.

Resolver sustracciones de niumeros decimales.

Patrones y
Algebra

O

OO 0OoO

Reconocer secuencias numericas a partir de su patréon de
formacion.

Calcular un término en una secuencia numerica.
Reconocer las propiedades de una igualdad.

Resolver una ecuacion.
Resolver una inecuacion.

Geometria

y
Medicién

I |

Identificar puntos en el primer cuadrante del plano
cartesiano.

Representar figuras en el primer cuadrante del plano
cartesiano.

Aplicar una traslacion a un punto en el plano cartesiano.
Comprender la congruencia entre figuras.

Realizar transformaciones entre unidades de medidas de
longitud.

Realizar transformaciones entre unidades de medidas de
longitud.
Calcular el area de un rectangulo.

Calcular el &rea de un cuadrado a partir de su perimetro.
Calcular el area de un triangulo.

Datos y
Probabilidad

OO0OO0O0OO.d

Calcular el promedio de un conjunto de datos.
Calcular el promedio de un conjunto de datos.
Calcular el promedio de un conjunto de datos.
Analizar una tabla de frecuencias.

Analizar un gréfico de lineas.
Analizar un grafico de barras.




